

















UGM 96

Cubase LE 4
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Beachten Sie, dass Sie je nach Installation dss Plugins, Studio Devil VGA ggfs. in einem anderen
Untermenu finden.

Um das eingehende Signal zu hdren und es durch das Plugin zu routen, muss das Monitoring Uber

den entsprechenden Schalter fur diese Spur aktiviert werden. Beachten Sie folgende Abbildung:

Cubase LE 4

File Edit Project Audio MIDI Media Transport Devices

Cubase LE 4 Project - Untitied]
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Das Monitoring-Lautsprechersymbol verandert sich von grau in gelb. Spielen Sie nun Ihre Gitarre
und Sie héren den Sound von Studio Devil VGA. Darin kénnen nun auch Einstellungen verandert
werden, wie beispiel swiese das Umschalten und Auswahlen eines der Presets:
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Da Cubase LE die Verkettung mehrerer Plugins hintereinander ermdglicht, ist es denkbar, andere
Plugins vor oder nach Studio Devil VGA zu laden. Im folgenden Beispiel wurde ein Flanger, dann
Studio Devil VGA, gefolgt von dem Hall RoomWorks SE geladen, was den Sound insgesamt noch
besser macht.

Spielen Sie mit den Einstellungen der verschiedenen Plugins, bis Sie den gewiinschten Sound haben.
Beachten Sie, dass bei der Aufnahme immer das “Clean” Signal (ohne Effekte) aufgezeichnet wird,
was es wiederum ermdglicht, auch nach der Aufnahme die Plugin-Einstellungen zu &ndern und ggfs.
eine erneute Aufnahme der gleichen Passage nicht mehr notwendig macht, nur weil die
Einstellungen nicht optimal waren.

6.3 Standalone-Einsatz unter Windows

Die Installation des Treiberpakets unter Windows enthélt die UGM 96 Anwendung, die die Nutzung
von Studio Devil VGA ohne spezielle Host-Anwendungen wie Cubase LE 4 ermdglicht. Sie kdnnen
das Program Uber seinen Eintrag im Windows Startmenu aufrufen. Achten Sie darauf, dass keine
andere Software die Funktionen von UGM 96 gleichzeitig nutzt.

(# VST on NSP

File Option Preset
FREAMF

MODERM LEAD
@ERITIEH @ERUNEH
cCLASEIC CLEAM

STYLE EHANNEL-_

.......

Das VST on NSP Fenster wie oben zu sehen erscheint. Es routet automatisch das linke Hi-Z
Eingangssignal durch Studio Devil VGA und spielt da Ergebnis in Echtzeit ab. Die Latenzzeit und
Performance kann direkt unter Option eingestellt werden, was das Program am besten zur
Testanwendung zur Suche der optimalen Buffer Number und Latency Einstellungen von UGM 96
auf IThrem Computersystem macht (beachten Sie dazu Abschnitt 5.2 mit weiteren Infos).
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Mit diesem Utility kdnnen Sie mit Ihrer Gitarre ohne besondere Software sofort loslegen und spielen.
6.4 Einsatz mit GarageBand unter Mac OS X

Im Gegensatz zu Windows stellen wir fir Mac OS X keine Moéglichkeit bereit, Studio Devil VGA
als Standalone-Anwendung zu nutzen. Als Alternative bietet sich jedoch GarageBand an, eine
perfekte Kombination mit UGM96. GarageBand eignet sich perfekt fir Jamsessions, ohne dass Sie
aufwandige spezielle Audioanwendungen nutzen missen. Dabei kénnen Sie sofort lhre ersten
Tracks aufnehmen.

Starten Sie GarageBand und Erstellen Sie eines neues Projekt. Stellen Sie sicher, dass UGM96
unter Einstellungen > Audio/MIDI sowohl as Audioausgang als auch als Audioeingang ausgewahlt
ist. Fligen Sie Uber Spour > Neue Spur eine neue Spur fir ein Echtes Instrument hinzu (siehe
Abbildung):

MNeue Spur

() Software-Instrument

Instrumenten-Audio, das in GarageBand erstellt wurde und iiber eine
USB-, MIDI- oder Bildschirm-Tastatur wiedergegeben werden kann

B Echtes Instrument

Audicaufnahmen z.B. mit Stimme, Gitarre, Bass oder anderen
Instrumenten, die Gber ein Mikrofon aufgenommen werden kénnen

I:Abbrechen:] ( Anlegen )

Nach Auswahl der Spur bietet der Bereich rechts unten unter Details weitere Optionen und die
Moglichkeit, Plugins zu laden. Die folgende Abbildung zeigt die Auswahl vom linken Eingangs-
kanal Kanal 1 unter Eingabe und eine aktivierte Monitor-Einstellung. Studio Devil VGA wurde
darunter als Plugin geladen:

[E—— Eingabe: | Kanal 1 (Mono) 4
‘ E Lautstirke: Q —_—_) Q
2 Monitor: | Ein 4
¥ Details
Effekte:
O Gate 0 O —— ()}
T Kompressor 0 Qe 1 0
W [ Stwdio Devil Virtual Gu_.. 5] B [ Pres10: British Custo... 2] | &
':'[Ohne :3}': :z
[ Egualizer Manue B z
¥  Echo 0 O 100
W Hall 0 > 100
{ Instrument léschen ) ( Instrument sichern... }

Sie kénnen nun loslegen und lhre Gitarre Uber Studio Devil VGA spielen. Wenn Sie auf die
zugehorigen Optionen Uber das Bleistiftsymbol rechts zugreifen, erscheint ein neues Fenster mit
den Parametern des Plugins an sich. Dort kdnnen Sie u.A. eines der Presets laden sowie andere
Einstellungen am Klang verandern:
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@ Studio Devil Virtual Guitar Amp

™ on [ Pres10: British Custom ... '3]

G

B E VI L)z A

Da GarageBand die Verkettung mehrerer Effekte hintereinander ermdglicht, ist es auch mdglich,
andere Plugins vor oder nach Studio Devil VGA zu nutzen. Es bietet sich dabei beispielsweise an,
Ihrem Signal mit dem Regler rechts unten etwas Hall hinzuzufgen.

7. Technische Spezifikationen
Analoger Eingang

Hi -Z | nstrument enei ngang

- Type: unsymretrisch 6.3mm Kl i nke
- Max. Ei ngangspegel : +4.5dBV max
- THD+N: 0. 003% A- gewi cht et

- I npedanz: 500 kChm

M kr of onvor ver st ar ker

- Type: 6.3mm Kl i nkenbuchse

- Max. Eingangspegel: -13dBu nax (at +20dB gai n)
- THD+N: 0. 003% A- gewi cht et

- Inpedanz: 2.2 kOhm

A/ D-Vandl er

- Type: 24-bit |/ 96 kHz

- Dynam kunfang: 105dB (-60dBFS A-gewi chtet)
- S/(N+D) Ratio: -98dB (@ - 1dBFS)

- Uber sprechen: 90dB

Analoger Ausgang

Li ne- & Kopf horer- Ausgang

- Type: Stereo 6.3mm Kl i nkenbuchse

- Max. Ausgangspegel : +4dBV

- THD+N: 0. 003% A- gewi cht et

- Ausgangsl ei stung: 100mV Max @ 32 ohm
- Inpedanz: 32 ~ 600 ohm

D/ A- Wandl er

- Type: 24-bit / 96 kHz
- Dynami kunfang: 103dB (-60dBFS A-gewi chtet)
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- S/(N+D) Ratio: -90dB (@ - 1dBFS)
- Uber sprechen: 100dB

Stromverbrauch

- 0.85W bl i cherwei se
- Stromversorgung uber USB-Bus
- 500mA maxi nal

Kompatibilitat

- unterstitzt Wndows XP und Wndows Vista mt ASIO 2.0, MVE, WDM und
Di r ect Sound

- unterstiutzt Mac OS X (10.4 und neuer) Uber native CoreAudi o USB Audi o-
trei ber vom Appl e (keine Treiberinstallation notwendig)

Software

- enthalt Studio Devil Virtual Guitar Amp von Gall o Engi neering fur
W ndows und Mac OS X

- enthalt Steinberg Cubase LE 4 fir Wndows und Mac OS X auf separater
DVD- ROM

- Internetzugang wird fir die Aktivierung und Nut zung des Softwarepakets
bendéti gt

8. Allgemeine Hinweise
War enzeichen

ESl und UGM96 sind Warenzeichen von EGOSY S, Inc. und ESI Audiotechnik GmbH. Windows
Ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation. Andere Produkt- und Markennamen
sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentimer.

Kontakt

Fir technische Supportanfragen wenden Sie sich bitte an lhren ortlichen Handler bzw. lokalen
Vertrieb fur ESI. Online finden Sie Support- und Kontaktinformation unter www.esi-audio.de. In
Deutschland erreichen Sie den technischen Support auch telefonisch unter 07152 / 398880.

Weitere Hinweise

Alle Leistungsmerkmale, Spezifikationen und weitere Angaben konnen jederzeit ohne
Ankindigung geandert.

Teile dieses Handbuch kdnnen in Zukunft gedndert werden. Bitte beachten Sie die Hinweise auf
unserer Webseite www.esi-audio.de mit aktuellen Informationen.

21





